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1. Nagyobb létszamy csoportokba
vigytnk be tobb paklit, igy kisebb
korokben jatszhatnak akar kilon-
boz6 jatékokat a Bibliai kapesoloval.

2. Az egyes jatéktipusok végén beszél-
gesstnk arrol, hogy ki mit élt meg
oromként, kit bantott valahol vala-
mi, most miben volt valaki nagyon
ugyes, mikor billent ki a jatékbol stb.

3. Kisebb gyermekekkel a jatékhoz
kivalogathatjuk azokat a szerep-
l6ket, akiket ismernek.



Szerepléket
megismertetd igék

Az egyes szerepldket egy vagy tobb igeszakaszban
is megismerhet;jik. Ime néhany bibliai rész, amely
a Bibliai kapcsolo honlapjan is megtalalhato.

A samariai asszony: Jn 4,1-42

Amész: Am 714-15: Am 2,6-8; Am 3,1-2.10-12;
Am 54; Am 5,10-20: Am 6,4-7; Am 811
Am9,13-15

Anna, Samvel anyja: 154m 1; 154m 2,1-10;
1Sam 2,18-21

Az irgalmas samaritanus: Lk 10,25-37

David: 15am 16,1-13; 1S4m 16,14-23; 1Sam 17,26-58;
1Sam 18,1-4; 1Sam 18,28-29; 1S4m 26,8-23;
2Sam 5,1-7: 2Sam 71-13; 2Sam 11-12;
23,8.24.39: 2S4m 19,25-29; 2S4m 23 2-5;
1Kir 2,1-4; 1Kir 2,10-11; Mk 11,1-10; Jel 22,16

Eva: M6z 2,21-25; 1Moz 3,1-24; 2Kor 11,3



Gedeon: Bir 6,11-16; Bir 6,17-24; Bir 6,25-32;
Bir 6,36-40; Bir 7.1-8: Bir 7.9-14; Bir 715-22;
Bir 8,22-23; Bir 8,24.27

[és: 1Kir 16,29-33; 1Kir 17 1; 1Kir 17.2-7;
1Kir 17 8-16; 1Kir 17.17-24; 1Kir 18,36-39;
1Kir 18,41-46; 1Kir 19,1-8; 1Kir 19,9-18;
2Kir 2,1-18

Jakeb: 1Moz 25,21-26; 1Moz 26,34; IMéz 27;
1Moz 28,1-5; 1Moz 28,10-22; 1Méz 29,21-30;
1Moz 32,4-9.21b-25; M6z 32,25-33;
1Moz 37.27-35; 1Moz 42,29-43 2;
1Moz 45,25-46,4

Jonas: Jonas konyve

Jozsué: 2Moz 33,9-11; 4Moz 11,24-29;
4M6z13,1-3.8.16b.25-33; 4Méz 14,1-9;
4M6z 14.30: 4Moz 2715-23; SMoz 34,5-9;
J6251,1-9; Jozs 6,1-17; J6zs 8,14-23; Jozs 23,1-11

Kereszteld Janos: Lk 1,5-25; Lk 1,39-45;
Lk 1,57-66.80; Lk 3,1-20; Mt 3,13-17;
In3,27-36; Mt 11,1-19; Mt 14,1-12



Maria, Jézus anyja: Lk 1,26-38; Lk 1,39-45:
Lk 146-56; Mt 118-25; Lk 2,1-7: Lk 2,15-19;
Mt 2,11; Mt 2,13-15: Lk 2,33-35; Lk 2,39:
Lk 2,41-42: In 2,1-5: Mt 12,46-50; In 19,25-27
ApCsel 1,12-14
Marta: Lk 10,38-42; In 11,1-6.18-28; In 12,1-2
Moézes: 2Moz 2,1-10; 2Méz 2,11-15a; 2Méz 2,15b-22;
2Moz 2, 23-3 22; 2Méz 4,1-17; 2Moz 5,1-8:
2Moéz 12 31-36; 2Moz 14,10-27: 2Méz 16,2-8;
2Moz 18,13-26; 2M6z 32,15-24;
2Méz 34,1-7.29-35: 4Moz 11,16-17.24-29:
4M6z 20,1-13; 5Méz 32,44-52; 5Méz 34,1-8
Nikodémus: Jn 31-21: Jn 7 37-53; In 19,38-42
Néé: IMoz 5 (Kik éltek még Noé sziiletésekor?);
1Méz 6,1-14.17-22; M6z 7.1.7-16;
1Méz 8,18-22; IMéz 9,1-3; 1Moz 9,8-17;
1M6z 9,20-28; Zsid 11,7
Ozvegyasszony 2 fillérrel: Mk 12, 41-44



Pal apostol: Fil 3,5-7; ApCsel 18,2b-3; Gal 1,13-16;
2Tim 2,8-10; ApCsel 26,9-18; Gal 2,9;
1Kor 9,26-27; Rém 15,15-21

Ruth: Ruth kényve

Salamon: 2S4m 12,24-25: 1Kir 3,4-15: 1Kir 3,16-28:
1Kir 8,54-61; 1Kir 111-13

Samvel: 1Sam 1: 1S4m 3; 1Sam 7,5-10; 1S4m 7.15-17:
1Sam 8; 154m 10,1; 1S4m 12,1-5.20-25; 1Sam
16,1-5.11-13; 1S4m 25,1a; (1S4m 28,7-8.11-19)

Simon Péter: Jn140-42: Lk 51-11; Mt 16,13-17;
Mt 16,18-19; Mt 16,21-23; In 6,66-71;
Mt 171-9: Mt 18 21-22; Lk 18,18-30; Jn 13,1-11;
Lk 22 31-34: Mk 14 32-42; In 18 1-11:
In18,12-17: Jn 20,1-10; Jn 21 1-14: Jn 21,15-19;
ApCsel 1,15-26; ApCsel 10,9-28; Gal 2,11-14;
2Pt 112-21

Zakeus: Lk 19.1-10



Jatékvariaciék
A | Bibliaismereti jatékok

1. Gyoztes szamok

A jatek célja: megszerezni az 9sszes kartyat.

A jaték menete: a jatékosok kozott egyenlden
elosztjuk a kartyakat. Ugy tartjak a keztkben,
hogy mindig a legfelsé lapot lassak. A kezd6 jatékos
vélaszt a laprol egy adatot, amelyben a jatékosok
egymashoz mérik a kartyaikat. A magasabb értéky
adatot tartalmazo kirtyaval nyerhetd el az alacso-
nyabb értéko kartya.

PL: a kezddjatékos kartyaja: Zakeus. A laprol va-
lasztott adat: a konyv, amelyben elészor szerepel:
42. a Biblidban.

Az ellenfél kartyaja: David. A kezdbjatékos altal
valasztott adat értékét mondja el a sajat kartyajarol:
a konyv, amelyben elszor szerepel: 8. a Biblidban.

Kimondjak az adatokat. A kezdg jatékos meg-
szerzi az ellenfél David kartyajat.



Amelyik jatékos elnyerte az ellenfelek lapjait,
az kezdi a kovetkezd kort. Azonos értékek eseténa
kezdéjatékos uj kategoriat valaszt.

Tovabbi javaslat: lehet iddre jatszani, ilyenkor
az nyeri a jatékot, akinek tobb lapja van.

Két csomaggal is jatszhato. A kartyakon szerepld
szamok a bibliai személy emlitésérol Baranyi Jozsef
konkordanciajan alapulnak.

2. Parositd jaték (Fekete Péter)

A jaték célja: az azonos lapokat parokba gytjtve
elkertlni, hogy a paratlan lap a jatékosnal maradjon.
A jaték menete: két kartyacsomag 12 darab

azonos lapjat és 1 darab paratlan lapot kivalasz-
tunk, dsszekeveriink. A jatékosoknak 5-5 darab
kartyat osztunk. A maradék kartyakbol egyenként
huznak a jatékosok, és az igy talalt parokat maguk
elé helyezik. Amikor elfogynak az asztalrdl a kar-
tyalapok, egymastdl huznak a jatékosok, mig egyi-
kizknél csak a paratlan kartya marad.



Tovabbi javaslat: tobb jatékos esetén a két
csomag lapjaibol elég 1 darabot elvennink, hogy
maradjon 1 paratlan lap.

3. Memoria

A jatek célja: 6sszegyujteni a legtabb part.

A jaték menete: két kartyacsomag 12 darab
azonos lapjat dsszekeverjik. A 24 lapot az asztalra
leforditva tesszik a jatékosok elé. Egy korben a ja-
tékosok 2 lapot forditanak meg, majd megtekintés
utan visszaforditjak. Ha part talaltak, azt maguk
elé helyezik, és Gjra fordithatnak 2 lapot.

Tovabbi javaslat: életkor szerint novelhet6
vagy csokkenthetd a lapok szama.

Tovabbi variacio, amikor 3 kértyacsomaggal
jatszva 3 azonos lapot kell megtalalniuk, ilyenkor
3 lapot fordithatnak fel a jatékosok.



4. Vendég egy masik konyvben

Szikséges eszkozok: 3 dobokocka vagy dobé-
kocka applikacic.

A jatek célja: a Bibliaval torténG ismerkedés,

a Biblia hasznalatanak gyakorlasa mellett a szerep-
jaték segitségevel uj jelentéseket talalni a bibliai
szovegekben.

A szerepjaték: egy huzott kartyalapon szerepld
bibliai személyhez dobokockaval sorsolunk ki egy
masik bibliai helyet (konyvet, részt, verset), ahol
parbeszédet folytathat egy masik bibliai szerepld-
vel, beszélhet az igy kapott uj kérnyezetben az
érzelmeirdl és gondolatairdl, lehetdségeirdl és
nehézségeirdl.

A jaték menete: a csoport kozosen jatszik.

Az 6sszekevert kartyacsomag tetejérdl huznak
1lapot.

Ahuzott kartyalap bibliai személye szamara
dobdkockaval sorsolunk ki egy (id6)utazast, j
talalkozast egy masik bibliai kényvben.



Koz6s megegyezéssel 1 vagy 2 kockaval sorsol-
juk ki, hogy a Biblia hanyadik konyvébe érkezik az
adott szerepld. Pl. Zakeus kartydjat huzzuk, 6 lesz
az utazd. 2 kockéval egymas utén dobunk 1-et és
3-at. A13.bibliai konyv: A kronikak 1. kényve.

Megnézzisk, hogy hany fejezetbél all, majd
ugyanigy sorsoljuk ki, hogy a bibliai konyv hanya-
dik fejezetébe és hanyadik versébe érkezik a sze-
repld. PL. résznek/fejezetnek egymas utan dobunk
1-et és 7-et, azaz 1Krdn 17-be érkezik Zakeus.

Pl versnek egymas utan dobunk 1-et és 8-at,
azaz Zakeus 1Krén 17, 18-ba érkezik.

Szikséges lehet elolvasni a vers kornyezetét is
ajatékhoz. Eléfordulhatnak konnyen értelmezhetd
talalkozasok, amelyekben konnyen alakithatd a
szerepjaték. Ugyanakkor kialakulhatnak szinte
lehetetlen taldlkozasok. Ezekhez nem kell ragasz-
kodni, hanem gj bibliai helyet lehet sorsolni.

A Biblia megismerését szolgaljak a nehezebb talal-
kozésok is.



Tovabbi javaslat: hasznalhato médszerek még:
meditacio, szoboralkotas, egyszerusitett vagy tel-
jes bibliolog, képinterpretacio (\4sd a Bibliai kap-
csold honlapjan).

Az erdszakosabb dszovetségi torténetek miatt
inkabb nagyobb gyermekekkel jatsszuk. Kisebb
gyermekeknek eldre felirhatunk cédulakra igehe-
lyeket, és ezek kozul huzhatnak a bibliai szerepld
szamdra ,uticélokat”.

5. Nyomozds

A jatek célja: a jaték a bibliai személyek egy
bizonyos torténetén alapul, amelyben szerepel
a bibliai személyhez kothetd targy és helyszin.

A jaték célja: kitalalni a huzott bibliai személyt
a hozza kapcsolodo targgyal és személlyel.

A jaték menete: az alabbi tablazat segitsége-
vel (akdra jatékosok szamara sokszorositva) jat-
szanak a jatékosok. A tablazatban a jaték 24 bibliai
személye szerepel, velik egy sorban a hozzajuk



kapesolodo egyik targy és az érintett helyszin
neve.

Az egyik jatékos huz 1 lapot.

A csoport feladata, hogy kilonboz6 sorokba
tartozo bibliai személyek, targyak és helyek kom-
bindcidinak bemondasaval azonositsa a kihgzott
lapot. A kartyat huzo jatékos nem beszélhet, 1vagy
213jk jelet mutatva jelezhet vissza, ha sikerilt a
feladvany valamelyik részét eltalalni. A csoport
vicces mondatokat alkotva kérdez ra a feladvanyra,
pl: volt-e Maridnak bérruhaja a csatdban?

Tovabbi javaslatok: a csoport kozos jatéka
lehet, de kb. 5 fés, kisebb csoportokban is jatszhat-
jak a résatvevek.

Tovabbi variacio, amikor az egyik jatékos 3 lapot
huz a paklibol. Az elsé lap adja a bibliai szereplét,
amasodik a targyat, a harmadik a helyszint.

A tablazat a Bibliai kapcsold honlapjardl is le-
tolthetd.



Bibliai szereplo Targya Ezen a helyen

A samariai korsdja Jakob forrdsanal

asszony

Amész pasztorbotja  Tekéaban

Anna, Sémuel  varrétdje Efraim

anyja hegyvidékén

Az irgalmas olaja veszélyes gton

samaritanus

David lantja Saul kiraly
udvaraban

Eva bérruhaja azEden
kapujaban

Gedeon cserépfazeka  csataban

Iés palastja Horeb-hegyen

Jakab fézeléke otthonukban

Jénds kunyhdja Ninive hataraban



Jozsué dardaja Ajvaros

hataraban
Kereszteld Janos teveszor ruhdja Jordanban
Maria, Jézus pélya Betlehemben
anyja
Marta haza Betanidban
Moézes 2 ires kétablaja Sinai-hegyen
Nikodémus mirha-aloe Jézus

olaja barlangsirjaban

Noé barkaja avizen
ﬁzvegyasszony 2 fillérje a templomban
Pal apostol bilincsei a bortonben
Ruth cséplbotja Betlehemben
Salamon tronja a palotdjaban
Samuel fekhelye Silsban
Simon Péter halaszhiléja  Genezaret-tavan
Lakeus vagyona Jerikéban



6. Mondd el maskent!

A jaték célja: a jatékos ugy magyarazza el a tar-
sainak, hogy melyik kartyat huzta, hogy 6k a meg-
kotések ellenére is felismerjék a bibliai személyt.

A jaték menete: a jatékos kartyat huz, és ugy
kell megmagyaraznia a tarsainak, hogy ki 6, hogy
nem mondhatja ki a kirtyan szereplé szoveg fon-
tosabb kifejezéseit.

Tovabbi javaslatok: tovabbi variacio, amikor
ajatékos a huzott bibliai személy nevében bizony-
sagot tesz a tarsainak arrdl, hogy milyen mélysé-
get élt meg, ahonnan kihozta 6t Isten.

Erdemesa jaték elétt kozosen kivalasztani
arésztvevek szamara ismerds szereplok kartyait.

1. Mutasd, ki vagy!

A jatek célja: a lapot huzo jatékos ugy allapit-
son meg és mutogasson el 2 széban ismertetést a
bibliai személyrél, hogy tarsai szamara felismer-
hetéve valjon.



A jaték menete: a jatékos huz 1 kartyat, és
a bibliai személyrél kitalal egy 2 szobdl 4ll6 jellem-
zést. P. Simon Péter - tengeren jér¢”, kakast
hallg” stb. A tarsainak elmondja a két sz6 kezdébe-
toit, majd elmutogatja nekik a feladvanyt.
Tovabbi javaslatok: versenyezve, tobb csapat-
tal is jatszhato.

8. Ez az enyém! Ki vagyok?

A jatek célja: a lapot huzo jatékos a bibliai
személlyel kapesolatos térgy(ak) lerajzolasaval
vezesse ra a tarsait, hogy felismerjék az adott
bibliai szereplét.

A jaték menete: a jatékos huz 1 kartyat, és
lerajzol nekik egy targyat, amely a bibliai személy-
hez kothetd. Ha ennyibél nem talalja ki a csapat,
akkor a rajz bévithetd a torténettel vagy egyéb
targyakkal.

Tovabbi javaslatok: versenyezve, tobb csapat-
tal is jatszhato.



B | Bibliaértelmezé jatékok

9. Ma milyen lenne?

A jatek célja: a bibliai személyek bevonasa
ajelenbe, vjabb szovegjelentések felfedezése.

A jaték menete: a csoport kozos jatéka. Minden
jatékos kap 1 lapot. Az igy kapott bibliai személyrdl
parban vagy kis csoportban, akar kozdsen beszél-
getnek, hogy az ismert tapasztalatai alapjan ma
milyen nehézségekbe utkozne, illetve milyen lehe-
téségei lennének? Talalkoztathatjak is egymassal
abibliai szerepldket a jelenben. Ekkor egyes szam
elsé személyben szolalnak meg a jatékosok a kapott
bibliai szerepl helyében, beszélgetnek a tapaszta-
lataikrol a mai vilagban, és hogy miben segithet-
nek egymasnak. A jatékosok figyelmét iranyitsuk
az akkori és mai noi és férfi, illetve életkorbeli és
tarsadalmi, szocialis helyzetet érint6 kilonbségek-
re, lehetdségekre és akadalyokra.



Tovabbi javaslatok: jatszhato 1 lap huzasaval
is, ilyenkor egy bibliai személyt emelnek at a je-
lenbe. Abeszélgetést segit kérdések lehetnek pl.:
milyen lenne, ha 6 lenne a baratod, az osztalytar-
sad, a csalddtagod, tanitéd stb.?

10.Elbéjtam, hivj elé!

A jatek célja: a bibliai személyek helyzetében
megfogalmazni félelmeket, megfogalmazni a félel-
mekre reagald vigasztalasokat és biztatasokat, és
igy akar személyes megkizdési stratégiakhoz jutni
ajaték biztonsagos kereteiben.

A jaték menete: a csoport minden tagja kap
1lapot. Egy-egy cédulara leirnak egy vagy tobb
olyan félelmet, amit az adott bibliai személy az
ismert tapasztalatai alapjan érezhet.

A jatékvezetd osszegyujti a cédulakat, sorban
olvassa 8ket: ,Elbvjtam, mert... (a félelem). Hivj
elé!” A csoporttagok feladata vigasztald és batori-
t0 mondatokat megfogalmazni a bibliai szereplé



szamara. Amikor Ugy érzi az érintett jatékos, hogy
elhangzott valami, ami a leginkabb vigasztalé és
batoritd szamara, lezarja a kort: It vagyok!”

Tovabbi javaslatok: ha nem hangzott el alkal-
mas vigasztalds, batoritas, akkor késébb vjra fel-
olvashatd a félelem. Ha egyaltalan nem hangzik el
olyan vigasztalas, batorttas, amelyre a jatékos el6-
bujna, akkor a kor végén megkérhetjik, hogy ha
gondolja, beszéljizk meg a csoportban, milyen vi-
gasztaldsra vart volna 6 - ebben az esetben 6 maga
fogalmaz meg talalo vigasztalast, batoritast, vagy
tovabbi informaciokkal hozzasegiti ehhez a csoport
tagjait.

Ha a esoport nem tud megfogalmazni talalo
vigasztalast vagy batoritast, akkor felidézzik,
hogy mi volt az a bibliai személy szamara.



11. Uj éneket adott a szamba

A jatek célja: bibliai torténetek movészi esz-
kozokkel torténd feldolgozasa, atélése.

A jaték menete: a csoport egyik tagja huz
1lapot. A kapott bibliai személy (egyik) torténetét
kijlonbozd szinteken dolgozza fel a csoport.

1. szint: csak ritmussal, dobolassal adjak elg,

a torténet ritmusat, illetve hangjait szolaltatjak
meg;

2. szint: szoveget {rnak hozza, ami inkabb vers,
mint proza;

3. szint: dallamot szereznek a 2. szinten irt
szoveghez;

4. szint: mozgassal, tanccal gazdagitjak az el6-
adast.



Tovabbi témak
példaként a kartyakon szereplé
bibliai személyek helyzetéhez

Samadriai asszony: elitélik az emberek, szégyen.

Amész: irgalmatlansag és hattérbe szoritottsag ér-
zése, az irgalom gyakorlasanak szikségessége.

Anna, Samvuel anyja: gyermek utani vagy, csaladi
és tarsadalmi lehetGségek és szerepek; kitarto
imadsag, meghallgatott imadsag; hala.

Az irgalmas samaritanus: lehajolni a bajbajutott-
hoz, segitséget adni, segitséget elfogadni.

David: Istenhez tartozni jo és rossz idékben, ha
elfordul Istentél, akkor (is) a visszafordulas
alegjobb ut; Isten kegyelme.

Eva: nem veszi észre a tobbet igérd csapddjat, nem
elég neki az, amit Istentdl kapott, Isten hatal-
mat akarja maganak és férjének; elbukas, rosz-
szul megélt szabadsag; Isten ad kiutat, tovabb-
lépést, tovabb élést.



Gedeon: az Istenben vald bizalom kockdzata, nem
latni és hinni; Istent probara tenni azzal, hogy
jelet kér tole; Isten olykor ad bizonyossagot.

Illés: érzékelni Isten hivasat, megtalalni a sajat
utat és haladni rajta; a kimerultségben, kiégés-
ben is Istennel; Isten jelenlétének bizonyossaga.

Jakob: mindig van mas lehetdség, uj kezdet; Isten-
ben bizni sajat buneim tudataban is.

Jonas: Van-e fontosabb a sajat érdekemnél, jolétem-
nél? Nyitas masok érdeke, a kozj6 felé.

Jozsué: légy er6s”; embernek lenni az embertele-
nek kozott, kihivasok, kotelességek vallalasa.

Kereszteld Janos: aki elokészit, az nem fdszerepls,
az egyhaz nem 6nmagat hirdeti, hanem Krisz-
tust.

Maria: hiség, odaadni magamat és az életemet
Istennek; Isten igéje emberek altal lesz megta-
pasztalhatova a vilagban; lelkészi, hitoktatoi
és hasonlo szolgalatok Krisztus egyhdzaban.



Marta: az észinte és kozvetlen imadsag; a minden-
napok gondjai ne vonjanak el Jézus szavaital;
feltamadas.

Mozes: jo vezetének lenni nehéz korilmények
kozott; segitStarsak; Isten Lelke.

Nikodémus: vallalni valakivel a kapcsolatot, barat-
sagot; vallasi nyitottsag; elveink ujragondola-
sanak batorsaga.

Noé: a kirnyezetben él6k reakcidja a hivé ember
tanusagtevd magatartasara, életére; ,legyen
meg a te akaratod” - Isten akaratdnak elfoga-
dasa, az Isten iranti feltétlen bizalom.

Ozvegyasszony 2 fillérrel: az adakozds mérlegelé-
sének alapjai, adakozas az egyhaznak; a bator
hit és céljai.

Pal: Jézus a mennybemenetele utan is megszolit
embereket; megtalalt életpalya, hivatas; gyi-
lekezeti élet, Krisztus egyhazanak kozossége.

Ruth: huség, batorsag; kezdeményeztkészség meg-



véltozott életkorulmények kozott is, tovabb-
lépés.

Salamon: Isten személyes és kozosségi ajandéka;
,rossz tarsasag’, Isten iranti httlenség, elbu-
kas; oj kezdés Istennel, bonbanat.

Samuel: a hitben kevesen; sajnos sokszor megszab-
juk Istennek, hogy életink melyik részében
lehet 0r.

Simon Péter: amikor Jézus mégis alkalmasnak
talal, nyitott kommunikacionk Istennel, Jézus
iranti szeretetink; egymas segitése, lelkigon-
dozdsa.

Lakevs: Jézus elfogad; ,nem szeretnek’; Jézust
kovetd élet, sajat érdekeim, kapzsisag, kizsak-
manyolas.

Kapcsolodjunk a Bibliahoz!
Kapcsolodjunk bibliai emberekhez!
A Bibliaban Isten kapcsolodik hozzank.



Anyag: papir és olddszermentes festék.
]éghetc'i, nem vizalld.

Tisztités: széraz kenddvel.

Egészségre karos anyagot nem tartalmaz.

© Minden jog fenntartva.

Barmely masolas, sokszorositas, illetve adatfel-
dolgozé rendszerben valé tarolas a kiadd eléze-
tes irdsbeli engedélyéhez van kétve.
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Kartyajaték, amelyben

> talalkozol emberekkel a Bibliabdl,

> ismerkedsz bibliai szereplokkel,

> talalkozhatnak bibliai szereplok
egymassal,

> kapesolodhatnak a bibliai szereplok
ami korunkkal,

> beleélheted magad bibliai szereplok
helyzeteibe, 6k pedig segitenek,
hogy jobban ismerd nmagadat és
[stent.



gyulmisz lutheran.hu/bibliai-kapcsolo



